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1 PRAVIDLA HRY

Chopte se role méstskych planovacl a postavte Uplné nové mésto.
Uspéjete vSak pouze tehdy, kdyz zvladnete splnit pozadavky obyvatel,
které se pokazdé lisi.

Meéstska hra navazuje na vystavu Komu patri mésto a hravou formou zavrsuje
Fadu pracovnich listd. Jednotlivé cile se snazi klast diraz na to, aby vznikalo
mésto pro lidi. Libovolny pocet hracl (doporucujeme 1—4) spolupracuje smérem
k pozadavkim na lepsi mésto. Komunikace mezi hraci nad umisténim dalSiho dilu
je zasadni soucasti hry.

ZAKLADNI VARIANTA (vék 6—10 let)

« hraje se bez omezeni hraci plochy

« akce bourani neni omezena

« zbourané dily se vraci zpét do sacku

« hraci si vyberou pouze jednu karticku s omezenim, kterou musi splnit

POKROCILA VARIANTA:

« hraje se na hraci ploSe 8x8 poli

« mUZzete pouzit Sachovnici nebo pro presnéjsi zachovani méritka si vytisknéte naii hraci plochu
« hraci mohou bourat maximalné 5x za hru

« zbourané hraci dily se nevraci do sacku (snaze se udrzi pojem o tom, kolikrat se bouralo)

« na zacCatku hry si nahodné vyberou dva cile, které jejich mésto musi splinovat

PRIPRAVA HRY

V8echny domina umistime do sa¢ku a podle varianty si vybereme jednu nebo dvé karty pozadavka.
Doprostred hraci plochy se umisti domino s Zeleznici/naméstim (u Sachovnice si vyberte polohu
uvnitf prostfednich ¢tyr policek). Nelze zbourat.

HRA

Hrac se rozhodne, jestli chce stavet nebo bourat.

A) STAVBA

 hrac si ze sacku vytahne dvé domina

« jedno si vybere a umisti ho podle pravidel
« druhé vrati do sacku a sackem zatrepe

-

B) BOURANI
« hra¢ odstrani z hraci plochy libovolné domino kromé startovniho domina

Hraci se stridaji na tahu, dokud hra neskonci.
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2 PRAVIDLA HRY

PRAVIDLA PRO UMISTOVANI DILU DOMINA

« vSechny zastavby az na zeleznici spadaji do kategorie budov

« budovy vedle sebe mUzete klést libovolné, ale nesmi kFizit Zeleznici

« zeleznice musi sousedit s dalsi zeleznici, nemusi vSak navazovat na obrazek koleji
« vzdy umist’ujte tak, aby sousedilo s postavenou zastavbou

KONEC HRY
Hra koncCi vitézstvim v pripadé, ze se vam povede splnit pozadavky obyvatel.
Hraci prohravaji, pokud nemutzou umistit dalsi domino.

KOMPONENTY K VYTISKNUTI

« 16x domina zeleznice/zeleznice (8 rdznych konfiguraci x2)
« 32x domina zastavba/zastavba
« 2x karta s pozadavky obyvatel

VLASTNI VYBAVENI

« latkovy pytlik
« lepenka na podlepeni hracich karet
« hraci deska (mFizka 8x8 poli)

POZADAVKY OBYVATEL (OBE VARIANTY)

1 Postavte Ctyrdilny park hned vedle détského hriste.

2 Méjte alespon dve nameésti obehnana ze tfi stran obchody.

3 Postavte 10 obytnych domd, které sousedi s parkem.

4 Propojte zeleznici vSechny typy budov.

5 Propojte Zeleznici prlmyslovou zénu (4 tovarny) s obytnou zénou (6 domu).

6 Postavte pét kancelari, které spolu nesousedi.

7 Postavte 3 détska hristé sousedici s parkem a domy nesousedici se s zeleznici.

8 Odclonte radu 5 domu od Zeleznice jinymi typy budov s vyjimkou détskych hrist’.

@ Postavte vedle sebe tfi Skoly, které sousedi s parkem.

10 Spojte zeleznici dva obytné komplexy (4 domy), které jsou alespon tfi mista vzdalené.

POZADAVKY OBYVATEL (POKROCILA VARIANTA)

11 Propojte vSechny Ctyri strany hraciho planu zeleznici.
12 Postavte Skolu v kazdém kvadrantu mapy.

f
35
SIs ood




J  LEGENDA

D ZELEZNICE

TOVARNA
—/

OBCHODY
=
KANCELARE
EEEED ) 5 )
_— NAMEST
EE=ss memmn

g@ % PARK

DETSKE HRISTE

i @ DUM
ofjo
_n
&8|ooo
et gg DOMY
000|oo|{oo
0oo|og|gg DOMY
ooo|BE|8H
ALY
no0|000|588 SKOLA
0oo| (T) |Doo




4

.............

.............

OMINA A HRAC

oooooo
Oooooo

ooooog
Oooooo

oooooo
Oooooo

ooooog
Oooooo

oooooo
Oooooo

.............

oooooo
Oooooo

I Ny

.............

.............

KARTY

oooooo
Oooooo

.............

ooooog
Oooooo

oooooo
Oooooo

ooooog
Oooooo

.............

1
Postavte Ctyrdilny park hned
vedle détského hriste.

2
Méejte alespon dve nameésti
obehnana ze tff stran obchody.

3
Postavte 10 obytnych domd,
které sousedi s parkem.

4
Propojte Zeleznici vSechny
typy budov.

5
Propojte zeleznici priimyslovou zénu
(4 tovarny) s obytnou (6 dom).

6
Postavte pét kancelari,
které spolu nesousedi.

7
Postavte 3 détskd hristé nesousedici
s parkem, domy a zeleznici.

8
Odclonte fadu 5 domu od Zeleznice
jinymi typy budov s vyjimkou.

9
Postavte vedle sebe tfi Skoly,
které sousedi s parkem.

11
Propojte vSechny Ctyfi strany
hraciho planu zeleznici.

12
Postavte Skolu v kazdém
kvadrantu mapy.
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